Universitatea de arte George Enescu Facultatea de Arte plastice, Decorative si Design Iasi Arta si noile tehnologii Autor: Secrieriu Irina Prof coordonator: Jeno Bartos Iaşi 2008-2009 1 Cuprins: Cap1 Prefacerile artei moderne…………………………………… 3 Cap2 Noile tehnologi…………………………………………… 3-4 Cap3 Arta murala si tehnologia………………………………… 5-10 2 Cap1 Prefaceriile artei contemporane O metoda esentiala de materializare si traspunere a artei este prin intermediul unei tehnici, a unui proces tehnologic Astefel artistii pe parcursul istoriei au apelat la tehnici si instrumente diverse atat ca metoda de exprimare, cat si ca sursa de inspiratie Deci putem sustine ca intre arta si tehnica a existat intodeauna o relatie stransa ce a suferit schimbari mai mult sau mai putin drastice in functie de contextul timpului in care s-a manifestat Schimbarile de cea mai mare ampluare sunt resimtite mai ales in secolul XX datorita accelararii dezvoltarii industriale si a inventilor de natura tehnica si a aparatiei diverselor ustensile care se interpun intre om si lume Ruptura consta in renuntarea artistilor de a reprezenta lumea reala cu tot ce contine ea, in maniera realista ce fusese dezvoltata si perfectionata de-a lungul secolelor; aceasta fiind inlocuita cu un intreg proces de modernizare a picturii In consecinta avem de a face cu o aglomerare de reactii urmate de contrareactii si cu o succesiune de curente artistice ce au in comun dorinta de a depasi limitele impuse de arta traditională prin subiect, tehnica, spatiul pictural, obiectul reprezentat si opera insasi Putem spune ca preocuparea generala a artistilor o constituie conditiile si metodele de reprezentare, cu alte cuvinte arta se transforma in propriul ei subiect Cap 2 Noile tehnologii Scopul pentru care au fost create si dezvoltate aceste noi tehnologii si instrumente (computerul si televizorul) este unul de natura informationala, de comunicare, de servire a nevoilor noii societatii Computerul si TV-ul apar la inceput cu un scop lipsit de orice natura artistica: computerul fiind o masinarie care ne permite sa procesam date in mod 3 logic si rational pe cand televizorul apare ca intrument de comunicare ce contine sunet si imagine Astfel noile revolutii tehnice au un scop comun cu arta si anume acel de a comunica, de a transmite un mesaj La acesta se mai adauga tendinta artei de a semnala tot ce este nou in viata sociala si tot ce influeteaza evolutia societatii intr-o directie sau alta Astfel preocuparea majora a artistilor este focalizata spre marile schimbari la nivelul socetatii si a constinetei umane survenite in urma acestui proces de dezvoltare tehnica Arta se reformeaza suferiind schimbari majore in randul tehnici dar si in continutul mesajului Mai mult decat atat, aceste instrumente noi de transpunere a artei au devenit mai accesibile unui procent foarte mare a populatiei Noile metode tehnice invadeaza fiecare domeniu al artei ale carei ramuri nu mai sunt individualizate ci incep sa interfereze, granitele dintre aceste devenind din ce in ce mai solubile si mai mobile Mai mult decat atat, mijloacele de transpunere a artei video si a artei pe computer incep sa invadeze mai mult sau mai putin artele plastice si decorative La inceput preluarea artistilor a noii metode tehnice a fost contestat dar arta pe computer a reusit sa se impuna destul de repede pe cand cea video mai tarziu La inceput lucrarile artistilor care foloseau arta pe computer sunt caracterizate de o simplitate geometrica tehnologizata ce tine de sfera artei minimale sau unele lucrari au la baza calcule geometrice au folosit la realizarea lucrarilor de factura Op Art Unii artisti se folosesc de computer ce de un istrument ce le permite sa creeze forme pe care le reiau apoi cu mijloace traditionale Acest procedeu este regasit atat in pictura cat si in arta murala Computerul mai poate folosi si ca instrumet de analiza a operelor de arta Ele permit identificarea liniilor de forta si a principalelor componente ale unui tablou Astfel, se poate sesiza pricipale elente si legi folosite de un artis si chiar mai mult decat ata variind parametrii de se poate ajunge la noi fomule compinatoriiisi sa se produca astfel noi opere Un exemplu in acest sens pot fi luicrarile artistului Michael Noll ce integreaza in computer datele preluate din tablourile lui Mondrian, dupa care creaza un nou Mondrian 4 Cap3 Arta murala si noile tegnologii Spatiul real, un component important al artei murale, este indelung folosit de artistii contemoprani adepti ai artei multimedia, Astfel, suportul mural, ce a servit multa vreme artei murala drept sprijin si loc de desfasurare, e pe cale sa accepte si noua forma de arta, ce poate consta in proiectii si instalatii video Instalatia devine un element cheie a artei actuale: aceasta notiune constituie un fel de interfata care permite legarea sau dezlegarea, reuniunea sau separarea aceste pluralitati de experiente ce se inscriu pe calea noilor tehnologii Arta si noile Tehnologii Florence de Meredieu Un exemplu in acest sens poate fii arta realizata de grupol Japonez Dumb Type, astfel ei realizeaza instalatii care imbina toate mijloacele de expunere: muzica, dans teatru si electronica Arta lor e imateriala deoarece se constitue in oprincipal din proiectii video ce se deruleaza pe ecrane multiple sau de dimesiuni foarte mari creind adevarate ambienturi in centrul carora privitorul simte ca se afunda O alta forma de arta murala cu caracter efemer poate fi proeictarea pe fatadele cladirilor a unor imaginii video sau concepute pe calculator, astfel suprafata arhitecturala devine suport pentru jocurile de lumini, culoare si miscare In acest sens avem lucrarile lui Fabrizio Plessi ce proieceaza pe fatada muzeului Correr din Venetia imagini digitale ce reprezinta apa si focul Artistul este marcat de Arte Povera lucrand cu elemente de factura naturala deseori folosite in contradictie sau ca elemente extreme Pentru Plessi se pune problema de a pastra o o distanta fata de tehnologie si de a trata televiziunea ca o mare muta Opera mea poate fi apreciata ca o imagine Nu as vrea ca spectatorul sa-si schimbe felul de a privi, el trebuie sa priveasca ceea ce fac eu asa cum contempla o opera de Giotto (Fabrizio Plessi) 5 Fabrizio Plessi, Waterfire Fabrizio Plessi, Waterfire Krysztof Wodiczko este un alt artist care a creat mai mult de saptezeci de proiectii video si imagini de mare ampluare pe diferite fatade arhitecturale ale unur cladiri din intreaga lume Creatia lui se concentreaza pe caracterul prin care arhitectura reflecta memoria colectiva si istoria Proiectiile lui, intr-o puternica tonalitate contestatara si politica, sunt de cele mai multe ori efectuate pe monumente publice Ele spun o poveste, sau se vor critice, denuntatoare ale societatii noastre, acum , la trecerea dintre milenii Aceasta societate interactiva, deschisa, diluata fondata pe modealizarea schimburilor Si 6 care pare sa se sustraga, totusi, oricarui alt proiect global in afara de cel economic si comercial (Arta si noile tehnologii, Florence de Meredieu) Exemplele includ proiectii pe cladiri de maini sau chipuri de oameni care vorbesc despre experiente personale sau de crime pe care le-au suferit, care sa permita publicului aerisire de probleme de obicei tinute privat Opera sa a aparut în mai multe expozitii internationale, inclusiv a Bienalei São Paulo (1965, 1967, 1985); Documenta (1977, 1987); Bienalei de la Venetia (1986, 2000); şi Whitney Bienala (2000) Wodiczko primit din 1999 Hiroshima Art Premiul pentru contributia sa în calitate de artist pentru pacea lumii, si din 2004 a Colegiului de Arta Premiul Asociatiei pentru Distinquishet Body of Work Krysztof Wodiczko Krysztof Wodiczko 7 Arta video reinventeaza tabloul luminat si vitralul portabil, lucru pe care il putem observa in lucrarile artistei Judith Barry Judith Barry Marie Jo Lafontaine realizeaza instalii video folosinduse ca suport peretele, dar mai mult decat atat ea lucreaza cu spatiul il reinventeaza Spre exemplu in lucrarea intutulata “the swing instaleaza monitoare incustrate in coloane astfel obliga spectatorul la un anumit parcurs reamenajand spatiul prin forma l;umina miscare si culoare Marie Jo Lafontaine, The swing Artistul Mineo Aauamaguchi grupeaza 25 de monitoare al caror continut se reflecta pe podeaua lucioasa Artistul poate controla si verifica imaginea in permaneta si include spectatorul in ea 8 Putem observa cu usurinta ca in cuida noilor schimbari majore in tehnica artistii se raporteaza inca la spatiu real, inca mai expreinteaza metode de compunere si de descompunere a acestuia si inca se mai folosesc de zid ca suport numai ca in loc de traditionalele culori sau pigmenti acestea folosesc lumina virtuala, efemera etc Consisitenta peretelui se schimba, acesta este acoperit de monitoare puse in toate directiile si pozitiile, astfel imaginiile proiectate se idetifica cu suportul de factura murala si pot fi percepute ca pe o lucrare de forma murala cu un caracter efemer sau cu mare posibilitate de schimbare a formei si a continutului prin intermediul unui joc luminos de miscare, culaure si uneori sunet Datorita schimbarilor la nivelul constiintei sociale si mai ales datorita dedublarii personalitatii civilizatiei prin crearea unor alternative virtuale a societatii, a vietii si chiar a spatiului, arta simte nevoia sa identifice, sa speculeze si sa semnaleze acesta etapa prin invetarea si aparitia muzeelor si galeriliilor virtuale ce pot contine atat opere de arta vhechi si tablouri reproduse digital cat si produse ce sunt compuse strict pentru a putea fi vizualizate doar in spatiul virtual Astfel avem de a face cu un proces de dematerilalizare a artei, dar si a spatiului, arhitectii incepand sa se folosesca de stiinta infografie nu doar pentru creeare proiectelor ce umau a fi construite in viata reala, ci si pentru crearea unor spatii ce contin decoratii atat murale cat si de design ce nu vor depasita si nu vor iesi din spatiul virtual, acestea fiind strict concepute pentru acesta Astfel, se creaza asa numita realitate virtula ce consta in simularea a unui ambient real cu ajutorul unei imagini de sinteza tridimesiunale Arta murala va fi transfera intr-un ambient artificial generat pe computer, cu care spectatorul e confrutat sau in adancimea caruia se afundafolosind diverse proteze (ochelari, manusi cu senzori etc ) Se produce o puternica rasturnare a datelor spatiale traditionale, spatiul virtual functionind ca un fel de pliu extradimensional, ca un loc fantomatic si totusi locuibil , peceptibil si transformabil Paul Virilio scrie ca spatiul virtual este o dimesiune fractionala suplimentara a realitatii Nu este un simplu efect de relief Este un loc unde poti actiona Astfel, si arta murla poate continau sau isi poate continua istoria dincolo de realiate In consecinta, toate artele inclusiv cea murala sunt puternic influetate de revolutia industriala si ce tehnologica ce se petrece la inceputul sec XX, iar trasatura principala a aceste perioade consta in dematerializarea operei de arta, dar si a spatiului nascundu-se 9 un nou tip de relatie cu acestea Tehnologia ne indeamna tot timpul sa ne intrebam ce este real Televiziunea este reala? Unii raspund nu, si totusi ea are mai mult efect asupra oamenilor de astazi decat peisajul natural […] Noi suntem deja, si am fost intodeanu, intr-un peisaj al perceptiei vizuale Bill Viola In consecinta, arta video va juca un rol important in largirea artei si a notiuniilor in perpetua schimbare sau afirmare din ultimele decenii ale sec XX pana in prezent, prin ceea ce numim instalatie, imagine digitala Cu alte cuvine avem de a face cu noua repunere in discutie a artei, a definitiei acesteia 10 Bibliografie: Florence de Meridieu, Arta si noile tehnologii Florence de Meridieu, Histoire materialle and imateriallede l’art moderne M J Bartos, Arta murala, interferente vizual-artistice xxx- Arta la ora internetului D N Zaharia (coordonator) Dragos Patrascu, Atena Elena Simionescu Constantin Tofan, Estetica analitica, noi prefurari conceptuale in artele vizualeI, Ed Artes, Iasi 2007 11 